
C18F Fußgesteuerte Schleife 18. August 2023

1.8.F Programmstrukturen/Fußgesteuerte Schleife – Ergänzungen und
Bilder
1.8.F.1 Diagramme zum Menüprogramm
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Abbildung 1: Flussdiagramm (PAP)
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Abbildung 2: Struktogramm
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